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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh

Puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT karena atas limpahan rahmat
dan karunianya penulis dapat menyelesaikan buku sederhana ini sesuai dengan
target waktu dan tanpa halangan yang berarti.

Dalam penyusunan buku ini, penulis mengucapkan terimakasih kepada ibunda
penulis Enidarwati, berserta adik adik penulis Rizki Agustian, Rahman
Syahri, dan b. Terima kasih atas bantuan, dukungan, perhatian dan do’a sehingga
memotivasi penulis dalam menyelesaikan pembuatan aplikasi dan penyusunan
buku ini.

Pada era sekarang ini, ujian seleksi berbasis Computer Assisted Test (CAT)
merupakan salah satu solusi untuk mengatasi kecurangan dalam pelaksanaan
ujian dan mempersingkat waktu dalam pemeriksaan jawaban ujian. Hasil
ujian berupa nilai dapat dilihat secara langsung setelah mengikuti ujian tersebut.

Aplikasi Computer Assisted Test (CAT) berbasis web pada buku ini penulis
bangun dengan menggunakan framework Codelgniter 3.1.9 (versi terbaru pada
saat buku ini ditulis). Codelgniter memiliki banyak fitur yang membantu para
pengembang PHP untuk pengembang aplikasi web secara mudah dan cepat.

Buku ini disusun berdasarkan pengalaman penulis yang terlibat dalam proses
seleksi penerimaan asisten laboratorium komputer, semasa penulis menjadi salah
satu asisten laboratorium komputer, pada saat penulis kuliah di Sekolah Tinggi
Teknik PLN (STT — PLN) Jakarta.

Bagi para pelajar/mahasiswa dan dosen, buku ini sangat cocok dijadikan sebagai
referensi penyusunan tugas akhir atau skripsi. Karena dilengkapi oleh latar
belakang, ruang lingkup masalah, rumusan masalah, tinjauan pustaka, landasan
teori, analisa permasalahan, analisa sistem, perancangan database, perancangan
use case diagram.

Selain itu buku ini juga dapat dijadikan referensi oleh web programmer dan
software developer dalam mengembangkan aplikasi ujian online berbasis CAT.
Untuk pemula buku ini sangat cocok dijadikan referensi untuk belajar framework
Codelgniter 3, karena dilengkapi dengan studi kasus. Pembangunan aplikasi
dalam buku ini dijelaskan dari awal sampai aplikasi siap untuk digunakan.



Akhir kata, jika pembaca memiliki masukan dan saran tentang buku ini, atau ingin
menanyakan pertanyaan yang berkaitan dengan buku ini dapat menghubungi
penulis melalui emai penulis ke alamat: randiadrika@gmail.com.

Lubuk Basung, November 2018
Randi Adrika Putra
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PENDAHULUAN



BAB 1
Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Laboratorium secara umum adalah suatu tempat dimana percobaan dan
penyelidikan dilakukan (Nuryani, 2003, p. 163). Laboratorium erat kaitannya
dengan seorang asisten. Keberadaan asisten laboratorium diharapkan dapat
membantu seorang dosen dalam proses belajar mengajar di laboratorium.

Untuk menjadi seorang asisten harus melewati beberapa tahapan proses
penyeleksian. Hal ini dilakukan untuk mendapatkan asisten yang kompeten di
bidangnya. Proses penyeleksian ini mempunyai peranan yang penting dalam
rangka pencapaian tujuan dari laboratorium.

Proses penerimaan asisten pada Laboratorium Komputer Teknik Informatika
Bang Ambo University masih dilakukan secara manual. Mulai dari pengumpulan
berkas, proses seleksi tertulis atau kompetensi dasar sampai dengan pengumuman
hasil seleksi.

Seleksi tertulis atau kompetensi dasar dibagi menjadi tes potensi akademik,
pengetahuan umum dan algoritma pemrograman. Semua pertanyaan pada tes
tersebut masih dicetak pada sejumlah kertas, kemudian peserta menjawabnya
di lembaran jawaban yang diberikan. Proses ini sangat konvensional, sehingga
memerlukan waktu yang lebih lama untuk pemeriksaan lembaran jawaban peserta
dan memerlukan pengeluaran terhadap biaya percetakan.

Peserta yang dinyatakan lulus seleksi di umumkan melalui papan pengumuman
yang terdapat pada masing-masing laboratorium. Proses ini membuat
penyampaian informasi menjadi tidak real-time dan dapat menurunkan nilai dari
informasi tersebut.

Sesuai dengan permasalahan di atas, maka penulis akan melakukan perbaikan
pada proses penerimaan asisten Laboratorium Komputer Teknik Informatika
Bang Ambo University dengan cara membuat sebuah aplikasi berbasis website
menggunakan framework Codelgniter 3.

Proses pendaftaran peserta dapat dilakukan pada website tersebut. Peserta dapat
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mendaftarkan diri dengan cara mengisi identitas diri pada formulir pendaftaran
dan mengunggah semua berkas yang diperlukan. Selain itu, pada proses seleksi
tertulis diterapkan sistem Computer Assisted Test (CAT). Sistem ini secara
otomatis dapat menampilkan pertanyaan dan menampung semua jawaban peserta,
serta dapat melakukan pemeriksaan terhadap jawaban tersebut.

Pada akhirnya proses pendaftaran, pengumpulan berkas, seleksi tertulis atau
kompetensi dasar sampai dengan pengumuman hasil seleksi dapat diakses pada
website tersebut.

1.2 Ruang Lingkup Masalah

Pada penelitian ini, adapun ruang lingkup masalah yang ditentukan meliputi:

1. Aplikasi ini hanya meliputi proses penerimaan asisten yang berlangsung pada
Laboratorium Komputer Teknik Informatika Bang Ambo University.

2. Aplikasi berfokus pada proses pendaftaran peserta, seleksi kompetensi dasar
dan pengumuman hasil ujian.

3. Computer Assisted Test (CAT) hanya diterapkan pada proses seleksi
kompetensi dasar.

4. Penelitian ini tidak membahas keamanan aplikasi, keamanan database dan
keamanan jaringan yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan permasalahan tentang
bagaimana cara merancang dan membangun aplikasi Computer Assisted Test
(CAT) berbasis web pada proses seleksi asisten Laboratorium Komputer Teknik
Informatika Bang Ambo University menggunakan Codelgniter 3.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membangun suatu aplikasi Computer Assisted Test (CAT)
berbasis website menggunakan framework Codelgniter 3 pada proses
penerimaan dan penyeleksian asisten Laboratorium Komputer Teknik
Informatika Bang Ambo University.
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2. Mempermudah proses penerimaan dan penyeleksian asisten Laboratorium
Komputer Teknik Informatika Bang Ambo University.

3. Memberikan kemudahan pada peserta dalam mengakses informasi penerimaan
asisten Laboratorium Komputer Teknik Informatika Bang Ambo University
dimana saja dan kapan saja.

4. Mempercepat proses pemeriksaan jawaban peserta dan proses pengumuman
hasil seleksi.

Ujian Seleksi Penerimaan Pegawai dengan Cl & AJAX




