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KATA PENGANTAR

Bahasa Pemrograman web (PHP, Javascript/JQuery) kebanyakan digunakan
untuk melakukan operasi-operasi pengolahan data (menyimpan data ke dalam
database, lalu menampilkannya kembali). Namun, tahukah Anda bahwa bahasa
pemrograman web juga dapat disulap menjadi aplikasi-aplikasi kreatif layaknya
aplikasi desktop.

Dengan sedikit kreatifitas, Anda dapat membuat aplikasi-aplikasi yang dulunya
hanya dapat dibuat oleh bahasa pemrograman desktop dapat diwujudkan
menggunakan bahasa pemrograman web seperti aplikasi papan pengumuman
elektronik, aplikasi note, aplikasi suara antrian dan aplikasi GPS!.

Buku ini disusun berdasarkan pengalaman penulis yang telah cukup banyak
bertualang dalam dunia IT di Kota Jambi dan dikemas sesederhana mungkin,
sehingga diharapkan pembaca dapat memperoleh manfaat dari buku ini.

Tak lupa penulis mengucapkan terima kasih kepada Orang Tua, Pak Lukmanul
Hakim yang bersedia membantu dan menerbitkan buku ini menjadi sebuah karya
tulis, penulis-penulis dokumentasi dan tutorial di Internet dan berbagai pihak
yang telah membantu dalam penerbitan buku ini.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari kata sempurna, oleh karena
itu kritik dan saran dari pembaca sangat penulis harapkan untuk melakukan
penyempurnaan dimasa yang akan datang.

Jambi, Maret 2016

Penulis

jambispirit@yahoo.co.id
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